
Projets réalisés

Contact

Compétences

06 47 34 25 29

mayriam.azzabi@edu.devinci.fr

Mayriam AZZABI
R e c h e r c h e  d ' u n  s t a g e  d e  5  m o i s  à  p a r t i r  d ' a v r i l

Étudiante organisée, rigoureuse, curieuse, déterminée et passionnée d'innovation

médicale.

Expériences 

Récupération et traitement des résultats
Créer les supports de cours (PowerPoint)
Travaux administratifs et saisie de données

Compétences acquises : pratique de l’anglais dans un milieu professionnel,
organisation, utilisation des outils Office (Excel)

Gérer l’approvisionnement des mini-bars 
Stocker et remplacer les produits manquants 

Représenter l’UNICEF
Relayer les messages de l’UNICEF France sur les droits de l’enfant
Collecter des fonds (vente de gâteaux) pour financer des programmes d’urgence 

Monitrice Département Langues (en anglais) | 09/2022-04/2023

Employée de mini bar | 09/2022

Jeune ambassadrice  | 2017-2019

Pôle Léonard de Vinci l La Défense

Hôtel Martinez l Cannes

Formation

Pack Office
R
MySql
Python/Jupyter
C#
Matlab
Simulink

Langues

Centres d'interêt

ESILV - École d'ingénieur du numérique généraliste | 2021 - 2024

CPGE - PSCI/PC | 2019 -2021

Obtention du baccalauréat scientifique (mention TB) | 07/2019

Parcours Santé et Biotechnologies 

Lycée Stanislas (Cannes)

Lycée Masséna (Nice)

Projet Pi2 : Tourneur de page en collaboration avec l'association
TOM France | 2022-2023

Projet PING : L'anneau automatique nettoyeur de barres de métro |
2021-2022

Compétences techniques

Compétences humaines

Capacité d'adaptation et
d'organisation
Bon esprit d'équipe et bon
relationnel
Communication orale et écrite

75014, Paris

Mayriam Azzabi Projet professionnalisant : conception et rédaction du cahier des charges
(analyse fonctionnelle, étude du marché actuel, prototype, modélisation et
assemblage de l’anneau)
 Identifier et évaluer les risques liés au projet, analyser un besoin, y répondre et
prendre en compte l’impact des solutions dans notre contexte sanitaire
Projet sélectionné pour le StartUp Challenge : classé 4ème

Compétences acquises : gestion d’une équipe, d’un planning, d’un budget, esprit de
synthèse, approche technique et modélisation

Trouver une solution pour Rivka, une jeune femme n’ayant pas l’usage de ses
mains afin de lire un livre de façon indépendante.
Développer un prototype permettant de tourner les pages d’un livre en clignant
des yeux.

Français : Langue maternelle
Anglais : C1 (avancé)
Espagnol : B1 (intermédiaire) 

Innovation en santé

Piano

Natation

UNICEF l Cannes

http://linkedin.com/in/mayriam-a-0ab357235

